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1. Цели и задачи дисциплины: 

Цель дисциплины: 
Ознакомление студентов с методологией и практикой разработки программных приложений с использованием современных технологий.
Задачи дисциплины: 
Подготовка студентов к проектно-технологической деятельности в области создания компонентов программных комплексов и баз данных, автоматизации технологических процессов с использованием современных инструментальных средств и технологий программирования.

2. Место дисциплины в структуре ОП: 
Дисциплина «Разработка программных приложений» относится к вариативной части образовательной программы.

. 


[image: image1]
3. Требования к результатам освоения дисциплины:

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих компетенций:
проектная деятельность:

· способность разрабатывать, внедрять и адаптировать прикладное программное обеспечение (ПК-2);

· способность программировать приложения и создавать программные прототипы решения прикладных задач (ПК-8);

производственно-технологическая деятельность:

· способностью проводить тестирование компонентов программного обеспечения ИС (ПК-12);

· способность осуществлять ведение базы данных и поддержку информационного обеспечения решения прикладных задач (ПК-14);

· способностью осуществлять тестирование компонентов информационных систем по заданным сценариям (ПК-15);

В результате изучения дисциплины студент должен:

Знать: 

· особенности современных методологий и технологий создания программных приложений;

· организацию проектирования и содержания различных этапов процесса проектирования программных приложений;

· средства и методы разработки программного обеспечения на основе объектно-ориентированного программирования и технологии визуального программирования.
Уметь: 

· проектировать и разрабатывать различные виды программного обеспечения на основе объектно-ориентированного подхода;

· разрабатывать архитектуру программного обеспечения;

· проектировать интерфейс пользователя;

· выполнять отладку программных продуктов;
· использовать современные средства организации управления программными комплексами.
Владеть: 

· современными технологиями и средствами проектирования, разработки, тестирования программного обеспечения.

4. Содержание дисциплины

Общая трудоемкость дисциплины составляет 5 (з.е.) 180 (академ.часов), в т.ч.:

· для очной формы обучения на контактную работу обучающихся с преподавателем (аудиторные занятия) выделено 76 академ. часов, а на самостоятельную работу студентов – 62 академ. часа, форма промежуточного контроля – экзамен;
· для заочной формы обучения на контактную работу обучающихся с преподавателем (аудиторные занятия) выделено 22 академ. часов, а на самостоятельную работу студентов – 149 академ. часов, форма промежуточного контроля – экзамен.
Распределение часов курса по разделам, темам и видам работ
для очной формы обучения

	Наименование тем/разделов
	ВСЕГО

по теме (ак.ч.)
	Аудиторные занятия

76 академ. часов
	СРС

62 академ. часа

	
	
	Всего
	Лек.
	Практ./

Сем.
	КСР
	Всего
	Контрольная работа.
	Самостоятельное изучение литературы

	Тема 1. Введение

Код компетенции: ПК-2, ПК-8, ПК-14
	10
	2
	2
	
	
	8
	2
	6

	Тема 2. Основные этапы процесса проектирования программного обеспечения

Код компетенции: ПК-2, ПК-8, ПК-14
	18
	10
	4
	6
	
	8
	2
	6

	Тема 3. Методы проектирования и разработки программного обеспечения 

Код компетенции: ПК-2, ПК-8, ПК-14
	18
	10
	4
	6
	
	8
	2
	6

	Тема 4. Методология объектно-ориентированного программирования 

Код компетенции: ПК-2, ПК-8, ПК-14
	22
	12
	4
	8
	
	10
	2
	8

	Тема 5. Проектирование интерфейса с пользователем 

Код компетенции ПК-2, ПК-8, ПК-14
	26
	12
	4
	8
	6
	8
	2
	6

	Тема 6. Технологические средства разработки программного обеспечения

Код компетенции: ПК-2, ПК-8, ПК-14
	16
	10
	4
	6
	
	6
	
	6

	Тема 7. Технологии коллективной разработки программного обеспечения 

Код компетенции: ПК-2, ПК-8, ПК-14
	16
	10
	4
	6
	
	6
	
	6

	Тема 8. Методы отладки и тестирования программ

Код компетенции: ПК-2, ПК-8, ПК-12, ПК-14, ПК-15
	18
	10
	4
	6
	
	8
	
	8

	Рубежный контроль
	Экзамен – 36 часов

	ВСЕГО
	180
	76
	30
	46
	6
	62
	10
	52


для заочной формы обучения

	Наименование тем/разделов
	ВСЕГО

по теме (ак.ч.)
	Аудиторные занятия

22 академ. часов
	СРС

149 академ. часа

	
	
	Всего
	Лек.
	Практ./

Сем.
	КСР
	Всего
	Контрольная работа.
	Самостоятельное изучение литературы

	Тема 1. Введение

Код компетенции: ПК-2, ПК-8, ПК-14
	17
	4
	2
	2
	
	13
	
	13

	Тема 2. Основные этапы процесса проектирования программного обеспечения

Код компетенции: ПК-2, ПК-8, ПК-14
	18
	0
	
	
	
	18
	
	18

	Тема 3. Методы проектирования и разработки программного обеспечения 

Код компетенции: ПК-2, ПК-8, ПК-14
	18
	6
	2
	4
	
	18
	
	18

	Тема 4. Методология объектно-ориентированного программирования 

Код компетенции: ПК-2, ПК-8, ПК-14
	20
	0
	
	
	
	20
	
	20

	Тема 5. Проектирование интерфейса с пользователем 

Код компетенции ПК-2, ПК-8, ПК-14
	28
	8
	4
	4
	
	20
	
	20

	Тема 6. Технологические средства разработки программного обеспечения

Код компетенции: ПК-2, ПК-8, ПК-14
	20
	0
	
	
	
	20
	
	20

	Тема 7. Технологии коллективной разработки программного обеспечения 

Код компетенции: ПК-2, ПК-8, ПК-14
	24
	4
	
	4
	
	20
	
	20

	Тема 8. Методы отладки и тестирования программ

Код компетенции: ПК-2, ПК-8, ПК-12, ПК-14, ПК-15
	20
	0
	
	
	
	20
	
	20

	Рубежный контроль
	Экзамен – 9 ак. часов

	ВСЕГО
	180
	22
	8
	14
	0
	149
	0
	149


4.1 Содержание разделов дисциплины

	№
	Наименование раздела, темы 
	Содержание раздела

	1.
	Введение
	Сведения об истории развития и становления проблематики дисциплины. Классификация программных систем. Стандарты по разработке программного обеспечения.

	2
	Основные этапы процесса проектирования программного обеспечения
	Жизненный цикл программного обеспечения. Управление проектом, планирование и распределение ресурсов, контроль исполнения сроков. Распределение финансовых и временных затрат на реализацию каждого из этапов разработки программного обеспечения. Тестирование и оценка качества. Управление программными конфигурациями. Сопровождение. Модернизация и масштабирование программного обеспечения.

	3
	Методы проектирования и разработки программного обеспечения 
	Обзор методов проектирования и разработки программного обеспечения. Основные подходы к разработке программ: процедурное, логическое, функциональное и объектно-ориентированное программирование. Процедурное и декларативное представление данных. Связь структур данных и алгоритмов их обработки с управляющими структурами языков программирования. Типы данных в языках программирования. Связь между данными и операциями. Абстрактные типы данных. Понятие интерфейса.

	4
	Методология объектно-ориентированного программирования 
	Основные положения объектного подхода к разработке программ. Принципы объектного подхода: абстрагирование, ограничение доступа, модульность, иерархия, типизация, параллелизм, устойчивость. Способы распределения и заимствования шаблонов и поведения. Инкапсуляция и спецификация правил доступности элементов класса. Конструкторы и деструкторы. Наследование. Иерархия классов. Одиночное и множественное наследование. Способы реализации множественного наследования, их достоинства и недостатки. Таблицы виртуальных функций. Абстрактные базовые классы. Конечные производные классы. Отношения между объектами и/или классами. Полиморфизм. Ранее и позднее связывание. Управление последовательностью действий в объектно-ориентированной программе. Объект и процесс. Инициализация и взаимодействие объектов и процессов. Сообщения. Реализация механизмов посылки сообщений. Примеры функционирования объектно-ориентированной программы.

Проектирование библиотек классов. Виды классов: конкретный тип, абстрактный тип, узловой класс, интерфейсный класс. Динамическая идентификация типа. Управление видимостью и областью действия имен. Управление памятью. Библиотеки контейнерных классов. Номенклатура контейнеров и примеры их использования. Иерархия классов исключений.

	5
	Проектирование интерфейса с пользователем 
	Библиотеки интерфейсных элементов. Понятие приложения. Диалоговые окна и дочерние элементы управления.

	6
	Технологические средства разработки программного обеспечения
	Языки программирования четвертого поколения, CASE-системы, системы ускоренной разработки приложений. Системный анализ. Принципы объектно-ориентированного анализа и их обсуждение. Язык объектного моделирования UML. Основные определения: система, домен, подсистема, элемент, связи, среда. Структура системы, декомпозиция, иерархия элементов. Процессы в системе и потоки информации. Исследование действий. Построение моделей доменов и подсистем, связей и взаимодействия подсистем, взаимодействия объектов, событий, процессов, потоков данных, действий. Описание классов и их взаимосвязей. Динамика поведения объектов, диаграммы перехода состояний. Диаграммы объектов. Видимость и синхронизация объектов, временные диаграммы. Диаграмма процессов. Обработка исключительных ситуаций. Рабочие продукты, методологии и средства анализа и проектирования.

	7
	Технологии коллективной разработки программного обеспечения
	Обзор и классификация средств поддержки коллективной разработки программного обеспечения. Программные средства планирования и управления процессом разработки. Сетевые графики и диаграммы рабочего процесса. Сценарии выполнения работ, согласование графиков. Применение систем управления документами.

	8
	Методы отладки и тестирования программ
	Инструментальные средства верификации и тестирования программ. Планирование и автоматизированная генерация тестов. Сценарии тестирования. Анализаторы профиля выполнения теста. Репозитарий тестов. Контроль показателей качества.


5. Лабораторный практикум
Не предусмотрен

6. Практические занятия (семинары)

	№ п/п
	№ раздела

(темы)
	Тематика практических занятий (семинаров)
	Трудоемкость (час.)

	
	
	
	очная форма
	заочная форма

	2
	Тема 2
	Семинар.

Жизненный цикл программного обеспечения. Управление проектом, планирование и распределение ресурсов. Тестирование и оценка качества.
	6
	2

	3
	Тема 3
	Семинар.

Методы проектирования и разработки программного обеспечения. 
Практическое занятие.

Связь структур данных и алгоритмов их обработки с управляющими структурами языков программирования на примере конкретного языка программирования высокого уровня. Типы данных в языках программирования.
	6
	4

	4
	Тема 4
	Семинар.

Объектный подход к разработке программ. Инкапсуляция. Наследование. Иерархия классов. Абстрактные базовые классы. Конечные производные классы. Полиморфизм. Объект и процесс. Примеры функционирования объектно-ориентированной программы.

Библиотеки контейнерных классов. 
Практическое занятие.

Описание классов. Проектирование библиотек классов.
	8
	

	5
	Тема 5
	Практическое занятие.

Библиотеки интерфейсных элементов. Диалоговые окна и дочерние элементы управления. 
	8
	4

	6
	Тема 6
	Практическое занятие.

Языки программирования четвертого поколения,. Язык объектного моделирования UML. 
Анализ и обсуждение итогов тестирования.
	6
	

	7
	Тема 7
	Семинар.

Средства поддержки коллективной разработки программного обеспечения. Системы управления документами.
Практическое занятие.

Программные средства планирования и управления процессом разработки.
	6
	2

	8
	Тема 8
	Семинар.

Инструментальные средства верификации и тестирования программ. Сценарии тестирования. Репозитарий тестов. 
	6
	


7. Учебно-методическое обеспечение для самостоятельной работы обучающихся по дисциплине:

Список литературы для самостоятельного изучения приведен в разделе 9. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины.
Методические пособия:

1. Абросимов А.Г. Методические рекомендации к выполнению самостоятельной работы для студентов, обучающихся по направлению подготовки 09.03.03 «Прикладная информатика». Методическое пособие / Абросимов А.Г., Порсев А.А., Зуев В.И. – Казань: 2015. [Электронный ресурс]. – URL: http://83.69.116.62:81/course/index.php?categoryid=28
2. Абросимов А.Г. Методические указания по написанию и оформлению рефератов. Методическое пособие / Абросимов А.Г., Чирко Е.П. – Казань: 2014. [Электронный ресурс]. – URL: http://83.69.116.62:81/course/index.php?categoryid=28

8. Оценочные средства для проведения текущей и промежуточной аттестации
	№ п/п
	Контролируемые разделы (темы) дисциплины
	Код контролируемой компетенции (или ее части)
	Наименование оценочного средства 

	1.
	Тема 1. Введение
	ПК-2, ПК-8, ПК-14
	Промежуточный контроль – экзамен

	2.
	Тема 2. Основные этапы процесса проектирования программного обеспечения
	ПК-2, ПК-8, ПК-14
	Промежуточный контроль – экзамен

	3.
	Тема 3. Методы проектирования и разработки программного обеспечения 
	ПК-2, ПК-8, ПК-14
	Промежуточный контроль – экзамен

	4.
	Тема 4. Методология объектно-ориентированного программирования 
	ПК-2, ПК-8, ПК-14
	Промежуточный контроль – экзамен

	5.
	Тема 5. Проектирование интерфейса с пользователем 
	ПК-2, ПК-8, ПК-14
	Промежуточный контроль – экзамен

	6.
	Тема 6. Технологические средства разработки программного обеспечения
	ПК-2, ПК-8, ПК-14
	Промежуточный контроль – экзамен

	7.
	Тема 7. Технологии коллективной разработки программного обеспечения 
	ПК-2, ПК-8, ПК-14
	Промежуточный контроль – экзамен

	8.
	Тема 8. Методы отладки и тестирования программ
	ПК-2, ПК-8, ПК-12, ПК-14, ПК-15
	Промежуточный контроль – экзамен


Методические материалы, определяющие процедуры оценивания формирования компетенций представлены в «Фонд оценочных знаний по дисциплине Разработка программных приложений»

9. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины:

Основная литература:

1. Соловьев, Н. Системы автоматизации разработки программного обеспечения : учебное пособие / Н. Соловьев, Е. Чернопрудова ; Министерство образования и науки Российской Федерации, Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение высшего профессионального образования «Оренбургский государственный университет». - Оренбург : ОГУ, 2012. - 191 с. : ил., схем., табл. - Библиогр.: с. 182-183. ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=270302 

2. Москвитин, А.А. Решение задач на компьютерах : учебное пособие / А.А. Москвитин. - М. ; Берлин : Директ-Медиа, 2015. - Ч. II. Разработка программных средств. - 427 с. : ил., схем., табл. - Библиогр. в кн. - ISBN 978-5-4475-3646-6 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=273667 

3. Гусятников, В.Н. Стандартизация и разработка программных систем : учебное пособие / В.Н. Гусятников, А.И. Безруков. - М. : Финансы и статистика, 2010. - 288 с. : табл., схем. - ISBN 978-5-279-03450-5 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=85077
4. Смирнов, А.А. Технологии программирования : учебно-практическое пособие / А.А. Смирнов. - М. : Евразийский открытый институт, 2011. - 192 с. - ISBN 978-5-374-00296-6 ; То же [Электронный ресурс]. - URL: http://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=90777
Дополнительная литература

1. Иванова Г.С. Технология программирования. М.: КНОРУС 2010 г.

2. Гвоздева В.А. Введение в специальность программиста/В.А. Гвоздева.- М.:ИД «ФОРУМ»;ИНФРА-М 2010 

3. С. Орлов. Технологии разработки программного обеспечения. Учебное пособие. — СПб.: Изд-во «Питер», 2003. — 480 с.

10. Перечень информационных технологий
Используемых при осуществлении образовательного процесса по дисциплине, включая перечень программного обеспечения, информационных справочных и поисковых систем (при необходимости):
1. Система программирования EMBARCADERO Delphi.
2. OpenProj – свободно распространяемое кроссплатформенное программное обеспечение для управления проектами.

3. StarUML – программный инструмент моделирования, поддерживающий унифицированный язык визуального моделирования (UML).

11. Перечень ресурсов сети Интернет 
1. http://delphibasics.ru/ – Основы Delphi – базовые знания по Delphi.

2. http://delphimaster.ru/ – Мастера DELPHI.

12. Материально-техническое обеспечение дисциплины:

Компьютерный класс, оборудованный для проведения практических работ средствами оргтехники, персональными компьютерами, объединенными в сеть с выходом в Интернет; лицензионным программным обеспечением.
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1. Структура оценки показателей и критериев уровней сформированности компетенций по дисциплине. Шкала оценивания
	Компетенции
	Вид контроля
	Форма компетентностно-ориентированного задания
	Показатели и критерии оценивания
	Максимальное количество баллов

	ПК-2, ПК-8, ПК-12, ПК-14, ПК-15
	Текущий контроль 
	Контрольная работа
	Тест – 10 вопросов. Правильный ответ на 1 вопрос равен 6 баллам.
	60 баллов

	ПК-2, ПК-8, ПК-12, ПК-14, ПК-15
	Промежуточный контроль
	Экзамен
	Показывает хорошие знания изученного учебного материала, самостоятельно, логично и последовательно излагает и интерпретирует материалы учебного курса.

Полностью раскрывает смысл предлагаемого вопроса.

Владеет основными терминами и понятиями изученного курса.

Показывает умение переложить теоретические знания на предполагаемый практический опыт.
	40 баллов

	ИТОГО по результатам освоения дисциплины (за один семестр) 
	100 баллов


Критерии оценки уровней сформированности компетенций 

	Уровни сформированности компетенций

	пороговый

(удовлетворительно)
	продвинутый

(хорошо)
	высокий

(отлично)

	Баллы

	60-79
	80-90
	91-100


2. Оценочные средства текущего контроля (60 баллов)

Контрольно-измерительные материалы, необходимые для оценки знаний, умений, навыков и приобретенного опыта деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций в процессе освоения дисциплины.
2.1. Контрольная работа

В течение курса предусмотрено проведение контрольной работы (в середине курса) в виде решения тестовых заданий. На подготовку к контрольной работе отводится по два часа на каждую тему. Количество часов, отведенных на подготовку к контрольной работе зависит от количества тем. Тестовое задание на каждую контрольную работу формируется преподавателем и состоит из двух вариантов по 10 вопросов в каждом варианте. 
Система тестирования – универсальный инструмент определения уровня знаний студентами на всех этапах образовательного процесса, в том числе для оценки уровня остаточных знаний. Тест обладает способностью сравнивать индивидуальный уровень знания каждого студента с некими эталонами, уровень знания отражается в тестовом балле испытуемого. 

Результаты тестирования разбираются на практическом занятии, проводится анализ ошибок, обсуждение итогов в форме дискуссии.
Примерные тестовые задания:

1. Программные продукты поддержки (обеспечения) технологии программирования называются

a) программной инженерией

b) программным решением

c) программотехникой

d) инструментарием

2. Объекты и их классы, связи (connection), отношения (relation), переменные, параметры, списки, массивы, рабочие пространства являются примерами

a) библиотеки данных

b) исполняемых утверждений

c) фоновых изображений

d) структуры данных
3. Легкость применения программного обеспечения это:

1) характеристики ПО, позволяющие минимизировать усилия пользователя по подготовке исходных данных, применению ПО;
2) отношение уровня услуг, предоставляемых ПО пользователю при заданных условиях, к объему используемых ресурсов;

3) характеристики ПО, позволяющие минимизировать усилия по внесению изменений для устранения в нем ошибок и по его модификации.

4. Мобильность программного обеспечения это:

1) способность ПО выполнять набор функций, которые удовлетворяют потребности пользователей;

2) способность ПС безотказно выполнять определенные функции при заданных условиях в течение заданного периода времени;

3) способность ПО быть перенесенным из одной среды (аппаратного / программного) в другое.

5. Укажите правильную последовательность этапов при каскадной модели жизненного цикла:

1) Определение требований –> Тестирование –> Реализация;

2) Проектирование –> Реализация –> Тестирование;

3) Проектирование –> Определение требований –> Реализация.

6. Устойчивость программного обеспечения – это:

1) свойство, характеризующее способность ПС завершать автоматически корректное функционирование ПК, несмотря на неправильные (ошибочные) входные данные;

2) свойство, способна противостоять преднамеренным или непреднамеренным деструктивным действиям пользователя;
3) свойство, характеризующее способность ПС продолжать корректное функционирование, несмотря на неправильные (ошибочные) входные данные.

7. UML – это:

1) язык программирования, имеющий синтаксис схож с С ++;

2) унифицированный язык визуального моделирования, использует нотацию диаграмм;
3) набор стандартов и спецификаций качества программного обеспечения.

8. При конструировании программного обеспечения процесс решения задачи составляет

1) 90 – 95%;

2) 50%;

3) 5 – 10%.

9. При конструировании программного обеспечения на этапе разработки или выбора алгоритма решения реализуется следующее:

1) архитектурное обработки программы;

2) выбор языка программирования; 
3) совершенствование программы.

10. Проектирование ПО в основном рассматривается как

1) архитектурное проектирование;
2) коммуникационные методы;

3) детальные методы.

11. Что из приведенного не является одним из методов проектирования программного обеспечения?

1) структурное программирование;

2) объектно-ориентированное программирование;

3) алгебраическое программирования. 
12. Как называется процесс разбиения одной сложной задачи на несколько простых подзадач?

1) абстракция;

2) декомпозиция; 
3) реинжиниринг.

13. Что из приведенного является критериями оценки удобства интерфейсов?

1) скорость обучения;

2) адаптация к стилю работы пользователя;

3) все ответы правильные. 
14. Интерфейс пользователя – это

1) набор методов взаимодействия компьютерной программы и пользователя этой программы; 
2) набор методов для взаимодействия между программами;

3) способ взаимодействия между объектами.

15. Интерфейс – это

1) прежде всего, набор правил;

2) набор задач пользователя, которые он решает с помощью системы;

3) способ взаимодействия между объектами. 
16. Техническое задание – это

1) документ объяснений для заказчика;

2) исходный документ для сдачи ПО в эксплуатацию;

3) выходной документ для проектирования, разработки автоматизированной системы. 
17. Анализ требований – это

1) отображение функций системы и ее ограничений в модели проблемы; +

2) показатель супроводжуваности, который определяет необходимые усилия для диагностики случаев отказов;

3) отображение частей программ, которые будут модифицироваться.

18. Архитектура программной системы – это

1) декомпозиция решения для выделенного спектра задач домена на подсистемы или иерархию подсистем;

2) определение системы в терминах вычислительных составляющих (подсистем) и интерфейсов между ними, которое отражает правила декомпозиции проблемы на составляющие; 
3) соответствующие вариации состава выделенных компонент.

19. Агрегация – это

1) отношения, утверждает наличие связи между понятиями, не уточняя зависимости их содержания и объемов;

2) возможность для некоторого класса находиться одновременно в связи с одним элементом из определенного множества классов;

3) объединение нескольких понятий в новое понятие, существенные признаки нового понятия при этом могут быть либо суммой компонент или существенно новыми (отношение «доля — целое»). 
20. Ассоциация – это

1) возможность для некоторого класса находиться одновременно в связи с одним элементом из определенного множества классов;

2) объединение нескольких понятий в новее понятия, существенные признаки нового понятия о этом могут быть либо суммой компонент или существенно новыми (отношение «доля — целое»);

3) самое общее отношение, утверждает наличие связи между понятиями, не уточняя зависимости их содержания и объемов. 
21. Валидация – это

1) обеспечение соответствия разработки требованиям ее заказчиков. 
2) проверка правильности трансформации проекта в код реализации;

3) выявление всех ошибок.

22. Верификация – это

1) обеспечение соответствия разработки требованиям ее заказчиков;

2) проверка правильности трансформации проекта в программу; 
3) действия на каждой стадии жизненного цикла с проверки и подтверждения соответствия стандартам.

23. К процессу разработки ПО включает следующие процессы:

1) сопровождения;

2) проектирование; 
3) эксплуатация.

24. Последовательность работ по каскадной моделью:

1) требования, проектирование, реализация; 
2) проектирование, сопровождение, тестирование;

3) требования, сопровождение, тестирование.

25. Проектирование – это

1) преобразование требований в последовательность проектных решений по системе; 
2) определение главных структурных особенностей системы;

3) определение подробностей функционирования и связей для всех компонент системы.

26. Модель жизненного цикла – это

1) определение определенных действий, которые сопровождают изменения состояний объектов;

2) типичная схема последовательности работ на этапах разработки программного продукта; 
3) отражение динамики изменений состояния каждого класса объектов.

27. Понятность – это

1) атрибут функциональности, указывающий на возможность предотвращать несанкционированный доступ;

2) атрибут надежности, который указывает на способность программы к перезапуску для повторного выполнения;

3) атрибут удобства, определяющий усилия, необходимые для распознавания логических концепций и условий их применения. 
28. Артефакт – это

1) любой продукт деятельности специалистов по разработке программного обеспечения; 
2) результат ошибок разработчика во входных или проектных спецификациях;

3) графическое представление элементов моделирования системы.

Пояснительная записка по методике оценивания контрольной работы: 
	Показатели и критерии оценивания контрольной работы
	Шкала оценивания контрольной работы

	Тестирование:

10 вопросов

1 правильный ответ равен 6 баллам
	60 баллов


3. Оценочные средства промежуточного контроля (40 баллов)

Контрольно-измерительные материалы, необходимые для объективной оценки усвоенных студентом теоретических знаний, практических навыков и сформированных компетенций по итогу изученной дисциплины (либо ее части в течение одного семестра).

Форма промежуточного контроля определяется учебным планом по данной дисциплине.

3.1. Экзамен
Экзаменационный билет состоит из двух вопросов, на которые нужно дать развернутый ответ.

Примерный перечень вопросов к экзамену:

1. Процесс разработки программного обеспечения. 
2. Процедурное, структурное, объектно-ориентированное программирование. 

3. Объектно-ориентированные языки программирования.

4. Жизненный цикл программного обеспечения. Дать краткую характеристику каждого этапа.

5. Жизненный цикл программного обеспечения. Чем занимается объектно-ориентированное программирование.

6. Стили программирования. Процедурный стиль.

7. Стили программирования. Структурный стиль.

8. Стили программирования. Объектно-ориентированный стиль.

9. Использование технологии клиент-сервер. Способы обеспечения видимости сервера клиентом.

10. Абстрагирование. Подходы классификации.

11. Методы выявления классов.
12. Критерии проверки правильности построения класса.

13. Обработка исключительных ситуаций. 

14. Типы многозадачности. Преимущества и недостатки.

15. Технология COM. Понятие интерфейса. 

16. COM-сервер. Определение. Типы COM-серверов. 

17. Модели STA и MTA. Преимущества и недостатки каждой модели.

18. Компонент CLR. 
19. Промежуточный язык MSIL. 

20. Выполнение .NET программы.

21. Понятие сборки. GAC.

22. Дать определение тестированию и отладке. Особенности и объекты тестирования. Автономное и комплексное тестирование.

23. Дать определение тестированию и отладке. Направления тестирования. Стратегия тестирования. Контрольный лист тестирования модуля.

24. Дать определение тестированию и отладке. Локализация ошибок. Классификация ошибок. Безопасное программирование.

25. Оценки ошибок.
26. Этапы технологии разработки программного обеспечения

27. Источники ошибок в программных средствах

28. Специфика разработки программных средств

29. Внешнее описание ПС. Методы контроля внешнего описания

30. Определение требований к программному средству

31. Специфика качества программного средства

32. Функциональная спецификация

33. Архитектура программного средства. Контроль архитектуры ПС

34. Классические методы разработки структуры программ при модульном программировании

35. Конструктивный и архитектурный подход к разработке структуры программ при модульном программировании

36. Тестирование программных средств. Уровни тестирования

37. Способы тестирования. Оптимальная концепция тестов. Аксиомы тестирования

38. Отладка программных средств

39. Оценка качества ПС

40. CMM – модель совершенствования процессов создания программного обеспечения

41. Надежность программного обеспечения

42. Защитное программирование

43. Проектирование программного продукта при объектном подходе

44. Особенности объектного подхода

45. Проектирование программного продукта при структурном подходе

46. CASE – технологии

47. Инструменты разработки программных средств

48. Инструментальные среды разработки и сопровождения программных средств и принципы их классификации

49. Классы инструментальных сред

50. RAD-технологии
51. Понятие отладки. Базовые операции отладки. 
52. Добавление отладочного кода. 

53. Отладка программы. Стек вызова. Проверка расширенного класса.

54. Функции проверки динамической памяти. 

55. Управление отладочными операциями динамической памяти, отладочный вывод. 

56. Что такое промышленный программный продукт. Дать определения пакета прикладных программ, программной системы.
57. Жизненный цикл программного обеспечения. Дать краткую характеристику каждого этапа.

58. Почему программные системы сложны. Привести пять признаков сложной системы.

59. Техническое задание. Перечислить и охарактеризовать разделы, входящие в техническое задание.

60. Унифицированный процесс разработки программного обеспечения. Жизненный цикл унифицированного процесса.

61. Работа с кадрами. Перечислить роли разработчиков и дать характеристику каждой из них.

62. Дать определения проекта, процесса, продукта с точки зрения унифицированного процесса разработки программного обеспечения.

63. Что такое артефакт. В чем преимущества организованного процесса разработки программного обеспечения.

64. Использование языка UML при проектировании сложных программных систем. Какие диаграммы используются в UML для создания моделей программной системы.

65. Диаграмма вариантов использования, ее назначение. Рассказать о варианте использования и действующем лице. Правила построения диаграммы вариантов использования.
66. Понятие класса и объекта. Что может быть объектом. Что такое атрибут и операция.

67. Пять критериев проверки правильности построения класса.

68. Что такое классификация с точки зрения объектно-ориентированного проектирования программных систем. Теории классификации.

69. Методы классификации.

70. Микропроцесс проектирования. Перечислить этапы и основные виды деятельности выполняемые на каждом из них.

71. Микропроцесс проектирования – первый этап.

72. Микропроцесс проектирования – второй этап.

73. Микропроцесс проектирования – третий этап.

74. Микропроцесс проектирования – четвертый этап.

75. Диаграммы взаимодействия. Основное назначение.

76. Диаграмма классов. Ее назначение. Что она включает. Рассказать об основных видах связей между классами.

77. Дать определение тестированию и отладке. Особенности и объекты тестирования. Автономное и комплексное тестирование.

78. Дать определение тестированию и отладке. Направления тестирования. Стратегия тестирования. Контрольный лист тестирования модуля.

79. Дать определение тестированию и отладке. Локализация ошибок. Классификация ошибок. Безопасное программирование.

80. Оценки ошибок.

81. Документирование. Состав и содержание документов прилагаемых к программной системе.

82. Внедрение программного комплекса. Планирование испытаний.

83. Внедрение программного комплекса. Подготовка тестовых данных. Анализ результатов испытаний.

84. Что такое качество с точки зрения квалиметрии. Дать определение свойству и показателю качества ПО. Основные задачи решаемые при оценке качества.

85. Оценка качества программного обеспечения. Методы оценки свойств программного обеспечения.

Пояснительная записка по методике оценивания экзамена:
	Показатели и критерии оценивания
	Шкала оценивания 

	Показывает хорошие знания изученного учебного материала, самостоятельно, логично и последовательно излагает, и интерпретирует материалы учебного курса
	10

	Полностью раскрывает смысл предлагаемого вопроса
	10

	Владеет основными терминами и понятиями изученного курса
	10

	Показывает умение переложить теоретические знания на предполагаемый практический опыт
	10

	Итого 
	40


Этапы формирования компетенций 
	Код формируемой компетенции
	Этап формирования

	
	начальный
	промежуточный
	завершающий

	ПК-2
	
	
	+

	ПК-8
	
	
	+

	ПК-12
	
	+
	

	ПК-14
	
	
	+

	ПК-15
	
	
	+


Б1.Б.13 Программная инженерия





Б3.В.ОД.2 Разработка программных приложений





Б1.Б.8 Информатика и программирование


Б1.Б.17 Базы данных


Б1.Б.11 Вычислительные системы, сети и телекоммуникации








